
한국의 디지털 관문

2025년 
구글플레이 및 안드로이드가 
한국 경제에 미친 영향



구글플레이와 안드로이드, 
한국 디지털 경제의 중심에 서다 
한국은 세계에서 디지털 성숙도가 가장 높은 시장 중 하나로, 스마트폰 
보급률이 보편화되어 있고 모바일 커머스가 일상 깊숙이 자리 
잡았으며, 강력한 국내 시장을 형성한 게임 문화를 보유하고 있습니다. 
이러한 높은 수준의 발전은 또한 세계 최대 규모의 Play 개발자 
커뮤니티를 만들어냈고, 한국 스튜디오들은 이 플랫폼을 통해 국내에서 
성공한 게임을 전 세계 관객에게 선보이고 있습니다. 구글플레이와 
안드로이드는 이제 이처럼 두터운 개발자 기반을 전 세계 수십억 대의 
기기와 연결함으로써, 한국을 고부가가치의 내수 시장에서 앱과 디지털 
콘텐츠의 순수출국으로 성장시키고 있습니다.

한국은 2024년 이후 활성 Play 개발자 순위에서 전 세계 3위에서 1위로 도약했으며, 이는 게임, AI 기반 앱, 엔터테인먼트 앱 
전반의 성장을 반영합니다. 넷마블, 엔씨소프트, 크래프톤, 카카오게임즈와 같은 개발사들은 크로스 플랫폼 게임 성장과 글로벌 
퍼블리셔들과의 전략적 파트너십을 기반으로 해외 시장에서의 영향력을 확대하고 있습니다.

해외 다운로드 
2025년 한국산 앱의 해외 다운로드 수는18억 건을 기록했으며, 이는 국내 
다운로드 7억 3천만 건의 두 배를 넘는 수치로,  한국을 앱 순수출국으로 
만들었습니다. 

18억
창출된 일자리
구글플레이 앱 생태계는 한국에서 직접고용, 간접고용, 파급 일자리를 포함한 
46만 개의 일자리 창출에 기여했습니다.

460,000

세계 최대 규모의 구글플레이 개발자 커뮤니티 

2025년 구글플레이 및 안드로이드 생태계는 한국의 앱 
퍼블리셔와 전체 경제에 690억 달러(98조 원)의 수익을 
창출했습니다.

98조 원

2025년 한국 앱 개발사 주요 수출국

주요 시장별 해외 다운로드 수 (M: 백만)

대한민국 (개발사 본사) 수출국

미국 (77M)

멕시코 (73M)

브라질 (123M)

터키 (47M)

파키스탄 (45M)

인도 (365M)

베트남 (45M)

필리핀 (54M)

인도네시아 (131M)
태국 (38M)



안드로이드, 
한국인에게 세계 최고 수준의 AI 도구를 선사하다 
한국의 안드로이드 이용자는 빠르게 AI를 도입하고 있으며, 제미나이 (Gemini)를 활용해 새로운 기술을 배우고 일상 업무에서 
시간을 절약하고 있습니다. 2025년 기준 한국의 제미나이 이용자는 약 500만 명에 달했습니다.1 세계 시장을 선도하는 한국의 
개발자 커뮤니티에게 AI 도구는 그야말로 생산성을 배가 시키는 강력한 지렛대 역할을 하고 있스니다. 개발 시간을 단축하고, 
반복 업무를 자동화하며, 더 빠른 제품 업데이트(iteration)를 가능하게 만들기 때문입니다.

연구와 번역에 가장 널리 활용되는 제미나이

시간/주 안드로이드 신뢰 바이브 코딩에 관심
안드로이드 제미나이 이용자들은 AI 도구를 
활용하여 평균 주당 4.5시간을 절약하고 
있습니다. 

AI 도구는 한국 개발자들의 개발 주기를 단축하고 비용을 절감하며, 글로벌 시장을 타겟으로 한 콘텐츠의 현지화 속도를 높이고 있습니다. 이러한 효율성 향상은 
한국 스튜디오들이 모바일 게임 시장에서 경쟁력을 유지하도록 도움을 주는 동시에,  실질적인 매출 증대에 집중할 수 있는 환경을 조성하고 있습니다. 

한국 이용자 중 60%가 AI 도구와 기능에 
접근하는 플랫폼으로 안드로이드를 
신뢰한다고 답했습니다.

한국의 1,500만 명의 성인이 AI 도구를 
활용하여 직접 앱을 만드는 바이브 코딩(vibe 
code)에 관심이 있다고 답했습니다.

4.5 1,500만60%

한국 개발사를 위한 혁신과 효율성 증대

제미나이 이용자 비중

구글(Google)의 AI 도구를 사용하는 
구글플레이 앱 개발자들은 주당 9.2
시간을 절약했다고 보고했으며, 이는 
인도와 함께 아시아태평양 (APAC)
지역에서 가장 높은 시간 절약 
수치입니다.2

9.2시간/주

1	 Sensor Tower 데이터.

당사 분석에 따르면, AI 도구 도입을 
통해 구글플레이 및 안드로이드 
개발자의 효율성이 연간 평균 33% 
향상될 수 있으며, 이는 개발자 1인당 
연간 14,000달러(2,000만 원)의 
생산성 증대 효과와 같습니다.

한국에서구글 AI 도구를 사용하는 
구글 플래이 앱 개발자의 91%가 AI 
도구의 활용이 직접 또는 간접적으로 
더 많은 수익 창출에 도움이 되었다고 
응답했습니다.2

33%

91%
한국에서 구글 AI 도구를 사용하는 
구글플레이 앱 개발자의 92%가 구글을 
가장 선호하거나 우선 순위로 선택하는 
AI 도구 패키지 중 하나로 꼽았습니다.292%

자료 조사 및 연구

35%

언어 간 번역

새로운 기술 및 지식 습득

80%

텍스트 작성 및 교정 (예: 메시지, 이메일, 문서 등)

이미지 생성 및 편집

영상 생성 및 편집

아이디어 및 콘텐츠 생성 (예: 이야기, 캡션)

코딩 및 프로그래밍 지원 33%

73%

64%

55%

54%

49%

2	 이 수치는 칸타(Kantar)가 한국에서 Google AI 도구를 사용하는 구글플레이 앱 개발자100명을 대상으로 실시한 설문조사를 토대로 산출되었습니다



한국 디지털 생태계의 
신뢰, 보안 및 선택권 구축
한국 이용자들은 전 세계에서 디지털 환경에 가장 정통하고 성숙하며, 플랫폼의 신뢰성, 보안성 그리고 선택권을 매우 중요하게 
여깁니다. 결제와 공공 서비스부터 게임과 커머스에 이르기까지 스마트폰이 일상의 모든 중심이 된 상황에서, 구글플레이(Google 
Play)의 다층적인 보안 시스템은 이용자들이 안심하고 새로운 앱과 서비스를 다운로드하고, 결제하며, 탐색할 수 있도록 확신을 
심어줍니다. 

한국 안드로이드 이용자들은 기기 하드웨어 보안에 가장 큰 신뢰를 보입니다

한국 이용자의 80%가 디지털 공공 서비스에 
접근하는 가장 주요 수단 중 하나로 안드로이드 
스마트폰을 꼽았습니다. 

한국 학부모의 79%는 안드로이드의 자녀 보호 및 부모 통제 기능 
덕분에 자녀가 휴대폰을 안전하게 사용할 수 있도록 안심하고 
허용할 수 있게 되었다고 답했습니다.

한국 이용자의 76%는 구글플레이 스토어가 유해한 앱으로부터 
자신의 데이터와 기기를 안전하게 보호해 준다고 신뢰하고 있습니다.

안드로이드 이용자의 75%는 
구글플레이 스토어 외 외부에 
다른 결제 플랫폼을 알고 있지만, 

이들 중 66%는 다른 플랫폼보다 
구글플레이를 통해 결제하는 것을 
선호합니다.

80%

공공 서비스로 통하는 관문

구글플레이및 안드로이드 보안에 대한 이용자의 높은 신뢰

구글플레이가 제공하는 폭넓은 소비자 선택권

79%

65% 63%

76%

75% 66%

안드로이드는 대부분의 한국인들이 정부 및 공공 서비스에 디지털로 접근하는 주요 수단이며, 시민의 일상 생활에 핵심 인프라 역할을 하고 있습니다. 또한 
스마트폰이 교육 및 엔터테인먼트의 필수 도구로 자리 잡으면서, 학부모들 역시 플랫폼이 제공하는 자녀 안전 기능의 가치를 높게 평가하고 있습니다.

최근 정교한 피싱 사기가 기승을 부리면서, 한국 이용자들 사이에서는 자신도 모르게 개인 정보가 유출될지 모른다는 불안감이 커지고 있습니다. 구글은 이용자의 
불안을 해소하면서 개방성과 이용자 선택권을 보장하는 가장 안전하고 신뢰받는 플랫폼을 구축하는 데 전력을 다하고 있습니다. 이러한 노력은 이용자들에게 
높은 공감을 얻고 있으며, 실제로 대다수의 이용자가 기기 및 플랫폼 보안 전반에 대해 높은 신뢰를 보이고 있습니다.

구글플레이는 이용자에게 외부에서 앱을 다운로드하거나 다양한 결제 수단을 사용할 수 있도록 폭넓은결제 수단을 제공합니다. 이용자들은 이러한 대안이 있다는 
점을 인지하고 있음에도, Play에 대한 높은 신뢰 때문에 다른 옵션보다 Play를 지속적으로 선호하고 있습니다. 

안드로이드 이용자 비율

하드웨어 보안

네트워크 보안

72%

안드로이드 이용자의 65%는 
구글플레이 스토어 외부에서 
앱을 다운로드할 수 있는 다른 
방법을 알고 있지만, 

이들 중 63%는 다른 스토어나 
사이트보다 구글플레이에서 앱을 
다운로드하는 것을 선호한다고 
답했습니다.

63%

62%

62%

61%

플랫폼 및 서비스 보안

모바일 기기 내 악성코드(멀웨어) 차단

도난 및 분실 방지

디지털 공공 서비스 접근 수단

안드로이드 이용자 비율

개인 스마트폰

디지털 공공 서비스를 이용하지 않음

80%

39%

15%

13%

12%

개인용 컴퓨터 또는 노트북

태블릿 기기

업무용 컴퓨터 또는 노트북

스마트워치 10%

Source: Survey of online adults based in Korea. All results are weighted using Iterative Proportional Fitting, or ‘Raking’. A full modelling methodology can be accessed 
here and our disclaimer here.

https://docs.google.com/document/d/1xYHz_t8A-yLYhewoqG83ZGV1iB20rwEe-cUp89AeW8s/edit?usp=drive_link

